Navod k pouziti objednavaciho programu Otylka

Ugel programu

Ugelem programu Otylka je usnadnit objednavani poloZek v restauraci.

Otylka umi: objednavat PLU do ucta.

Neumi: platit ucty, rusit polozky. VSechny pfipadné dalSi operace je tfeba provadét na hlavni
pokladné.

Zakladni informace

Program Otylka se snazi, aby ovladani uc¢tl a zadavani PLU bylo co nejvice podobné hlavni
pokladné. Proto Otylka pfi své praci vyuziva celou plochu obrazovky mobilniho telefonu, a funguje
vzdy nalezato.

Pokud pak potifebuje obsluha standardni ovladaci prvky telefonu (spodni tfi softwarova tlacitka),
musi pfejet po obrazovce od (del$iho) horniho okraje dolu. Na nékolik sekund se objevi ovladaci
prvky.

Otylka nefunguje samostatné — ke své Cinnosti potfebuje mit spojeni se serverem, coz musi byt
pokladni program MSkasa. MSkasa musi byt nastavena pro spolupraci s Otylkou, musi byt verze
minimalné 1003.465, a hlavné musi byt spusténa.

MSkasa i Otylka musi byt spustény ve stejné lokalni siti. Pro bézné fungovani nepotfebuje ani
MSkasa, ani Otylka internet.

Instalace programu

Aplikaci Otylka je mozné instalovat nasledujicim zplsobem:

Otevrete libovolny prohlize¢ a do adresniho fadku zapiste

pokladny.lukysoft.cz/data/otylka.apk

a potvrdte.

DalSi postup bude zavisky na verzi a nastaveni Androidu, ale obecné se stane toto:

stdhne se soubor otylka.apk

a telefon bude tvrdit, Ze neni povolena instalace z cizich zdrojl. V idealnim pfipadé se program
zepta, jestli ma povolit instalaci z cizich zdroju, nebo konkrétné z tohoto zdroje. Potvrdte, Ze ma
byt instalace povolena. Pak uz jen potvrzujte kroky telefonu, nakonec si pfipadné mizete premistit
ikonu Pivo na vhodnéjSi pozici.

Spusténi programu

Poklepanim na ikonu Pivo.

S mirnou prodlevou se objevi obrazovka ,PRIHLASENI“. Pod nadpisem je velmi duleZity fadek:
bud bude fadek bily (a to znamena, Ze program se spojil se serverem), nebo bude fadek hnédy a
na ném text ,Neni spojeni se serverem®“. V druhém pfipadé nelze s Otylkou dale pracovat.

Po klepnuti na tlagitko SPOJENI se program pokusi znovu najit server a spojit se s nim.

Pokud ani to nepomaze, pak je nutné hledat problém mimo program Otylka.

Pokud bude fadek bily, musi se pfihlasit obsluha.

Otylka chce pfihlaSeni obsluhy €iselnym kédem. Kéd je shodny s pfihlaSovacim heslem obsluhy do
programu MSkasa. PfihlaSovaci kdd musi byt pouze Ciselny, a je vhodné si v MSkase nastavit
hesla pro ,pfijemné® pfihlaSovani.

Zadani uctu

PLU Ize zadavat pouze do ucta.

Uget Ize zadat bud klepnutim na piislugné &islo uétu, nebo zadanim &isla uétu na &iselné
klavesnici, a potvrzenim modrym tlaCitkem OK.

Po pfihlaseni je obrazovka rozdélena na dvé €asti — vlevo jsou tladitka uctd, v nejvysSim fadku
modra tlacitka pro volbu mistnosti. Jsou to mistnosti M1, M2, M3, M4 ve stejném pofadi jako na
pokladné, a ALL. ALL zobrazi ucty ze vSech mistnosti pohromadé (pokud se pak pfepnete na
rozlozeni stoll jako na pokladné&, muze to byt docela legracni).

Alternativné Ize zadat ucet na dalSi strance Ucta klepnutim na tlagitko uctu. DalSi stranka se snazi
podobat se rozlozenim Gétl pokladné, a Ize se na ni dostat bud klepnutim na ¢ervené tlagitko



SEZNAM, nebo gestem zprava doleva nad &iselnou klavesnici.

Zpét z dalsi stranky UCta se Ize dostat gestem zprava doleva, nebo i zleva doprava. Dalsi stranka
zobrazuje ucty v podobném rozlozeni jako pokladna.

Ale opravdu jen podobném: Otylka se snazi dostat na obrazovku telefonu co nejvic ikonek ucta a
zarovenh se snazi zobrazit ikonky co nejvétsi. Coz jde pochopitelné proti sobé, a tak vyzkousejte na
pokladné zménit rozloZeni ucta tak, aby se vam libilo i na telefonu.

Uty obsahuijici polozky jsou oranzové, prazdné uéty jsou zelené.

Zadani PLU

Po zadani uctu se objevi obrazovka, na které je

a) obsah uctu

b) Ciselna klavesnice pro zadani PLU a Mnozstvi.

PLU Ize zadat zadanim cCisla PLU a potvrzenim modrym tla¢itkem OK. Alternativné se mlze
obsluha pfepnout na stranku podobnou zadavani PLU na pokladné, a tam zadat PLU klepnutim.
Pfepnuti se provede klepnutim na tlacitko SEZNAM, nebo gestem zprava doleva nad €iselnou
klavesnici.

Lze zadavat vice PLU postupné. Pfepnuti na pfedchozi obrazovku (na zobrazeni uctu) se provadi
pfejetim prstu po obrazovce zprava doleva, pfipadné zleva doprava.

Odeslani uctu na server se provede klepnutim na tlacitko OK, pokud v bilych polich nad &iselnou
klavesnici neni zadny obsah. Program se pak automaticky pfepne na zadani dalSiho uctu.

Pfed odeslanim uctu Ize provadét dalsi cinnosti:

— tlaCitkem + zvySovat poCet polozek u posledni polozky uctu o 1.

— tlagitkem « rusit posledni polozku uctu, pfipadné snizovat pocet PLU (pokud pocet PLU je
vySSi nez 1). Rusit Ize pouze polozky zadané v této transakci, neboli nelze rusit polozky,
které byly jiz v uétu pred jeho otevienim.

— Tlagitkem UCTY se Ize pfepnout zpét na zadani Gétu. To Ize ovéem pouze v pfipadé, ze
nebylo zadano zadné nové PLU (program tak zabranuje tomu, aby obsluha nechténé
zruSila zadané polozky). Pokud se chce obsluha opravdu pfepnout zpét na ucty, véetné
zruseni v8ech zadanych poloZzek, pak musi na tlagitko UCTY klepnout 7x.

— Klepnutim na nadpis ZADANI CiSLA PLU: se program pfepne na zadani mnozstvi (nadpis
se zméni na ZADANI MNOZSTVi:). Cislo napsané na &iselné klavesnici bude po stisku
tlagitka OK nastaveno jako mnozstvi u posledni zadané polozky. PoloZka musi byt zadana
uzivatelem v této transakci. Mnozstvi nebude pficteno, ale pfimo nastaveno (na rozdil od
tlacitka + , které pficita).

— Klepnutim na nadpis ZADANI MNOZSTVi: se program pfepne na zadani textu do kuchyné.
Objevi se cela stranka, ale délka zadavaného textu bude ofiznuta na 26 znaku, pokud by
byl zadan text delSi. Po klepnuti do textového pole pod nadpisem se objevi alfanumericka
klavesnice Androidu. Vzhledem k Silenému mnozstvi Androidd a klavesnic se neda pfedem
odhadnout, co se vlastné objevi. Vzdy pak bude vhodné si klavesnici pfizplsobit svym
potfebam.

Zadany text se objevi v odesilaném uctu, mél by se vytisknout na kuchynské tiskarné po
odeslani uctu na server. A pak zmizi ...

Text se vytiskne vzdy na té kuchynskeé tiskarné, na které se vytiskne (nebo by se vytiskla)
poloZzka uctu, kterd pfedchazi zadani textu. Jinymi slovy: pokud chcete vytisknou text

v kuchyni, zadejte pfed textem jidlo, pokud chcete vytisknout text na baru, zadejte pfed
textem napoj.

Pokud se chcete vratit zpét bez zadani textu, mizete klepnout na nadpis, nebo odeslat
prazdny text.



